

1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Статус документа

Рабочая программа по учебному предмету «Информатика и ИКТ» для 10 класса составлена на основе следующих нормативных документов:

· федерального компонента Государственного стандарта среднего (полного) общего образования РФ, (приказ Министерства образования Российской Федерации №1089 от 05.03.2004.);

· базисного учебного плана общеобразовательного учреждения РФ (приказ Министерства образования Российской Федерации №1312 от 09.03.2004.);

· регионального базисного учебного плана для образовательных учреждений Воронежской области (приказ Департамента образования, науки и молодежной политики Воронежской области №760 от 27.07.2012, с изменениями от 30.08.2013 №840);

· образовательная программа основного (полного) среднего общего образования (утверждена приказом директора школы от 17.06.2015 №52/3-О); 

· учебный план МКОУ Шапошниковская СОШ на 2016-2017 учебный год (утвержден приказом директора от 29.08.2016г. №73/1-О);

· календарный учебный график МКОУ Шапошниковская СОШ на 2016-2017 учебный год (утвержден приказом директора от 29.08.2016 г. №73/3-О);

· примерной «Авторской программы базового курса «Информатика» для старшей школы (10-11 классы) авторов Семакина И.Г., Хеннера, Е.К, Шеиной Т.Ю. БИНОМ. Лаборатория знаний».
Для реализации данной программы используется учебник Семакин И.Г., Хеннер Е.К.. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 10-11 классов. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012г, утвержденный приказом директора МКОУ Шапошниковская СОШ № 16-О от 23.03.2016 г.
Структура документа

Рабочая программа по учебному предмету «Информатика и ИКТ»для 10 класса включает в себя следующие элементы: 

1) пояснительную записку, в которой раскрывается статус документа, его структура, цели и задачи учебного предмета, его место в базисном учебном плане; 

2) требования к уровню подготовки обучающихся по данной программе; 

3) содержание учебного предмета, которое раскрывает необходимый уровень знаний, умений и навыков, который формируется у учащихся; 

4) учебно-тематический план;

5) календарно-тематический план;

6) учебно-методическое обеспечение образовательного процесса.

Место предмета в базисном учебном плане

На изучение учебного предмета «Информатика и ИКТ»в 10 классе учебным планом МКОУ Шапошниковская СОШ на 2016-2017 г. отводится 1 час в неделю из федерального компонента, которые рассчитаны на 35 недели. Количество часов по рабочей программе – 35. Количество контрольных работ-1, практических работ –15. 

Цели и задачи учебного предмета
Цели учебного предмета:
· усвоение и систематизация знаний, относящихся к математическим объектам
информатики; построению описаний объектов и процессов, позволяющих осуществлять
их компьютерное моделирование; средствам моделирования; информационным
процессам в биологических, технологических и социальных системах;

· овладение умениями строить математические объекты информатики, в том числе логические формулы и программы на формальном языке, удовлетворяющие заданному описанию;

· создавать программы на языке программирования по их описанию;
использовать общепользовательские инструменты и настраивать их для нужд пользователя;

· развитие алгоритмического мышления, способностей к формализации, элементов системного мышления;

· воспитание культуры проектной деятельности, в том числе умения планировать, работать в коллективе, чувства ответственности за результаты, своего труда,

· установки на позитивную социальную деятельность в информационном обществе, недопустимости действий, нарушающих правовые и этические нормы работы с информацией;

· приобретение опыта создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств; построения компьютерных моделей, коллективной реализации информационных проектов, преодоления трудностей в процессе интеллектуального проектирования, информационной деятельности в различных сферах, востребованных на рынке труда.

Задачи учебного предмета:

· обеспечить преемственность курса информатики основной и старшей школы (типовые задачи – типовые программные средства в основной школе; нетиповые задачи – типовые программные средства в рамках базового уровня старшей школы);

· систематизировать знания в области информатики и информационных технологий, полученные в основной школе, и углубить их с учетом выбранного профиля обучения;

· заложить основу для дальнейшего профессионального обучения, поскольку современная информационная деятельность носит, по преимуществу, системный характер;

· сформировать необходимые знания и навыки работы с информационными моделями и технологиями, позволяющие использовать их при изучении других предметов.

2. ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ ВЫПУСКНИКОВ

В результате изучения информатики и ИКТ на базовом уровне выпускник должен знать:
· основные технологии создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств информационных и коммуникационных технологий;

· назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты и процессы;

· назначение и функции операционных систем;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;

уметь:
· оперировать различными видами информационных объектов, в том числе с помощью компьютера, соотносить полученные результаты с реальными объектами;

· распознавать и описывать информационные процессы в социальных, биологических и технических системах;

· использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования;

· оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники;

· осуществлять выбор и строить информационные компьютерные модели для решения поставленных задач;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в компьютерных сетях при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;

· создавать Web-страницы;

· создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые;

· иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий;

· следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;

· использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
· эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности, в том числе самообразовании;

· ориентации в информационном пространстве, работы с распространенными автоматизированными информационными системами;

· автоматизации коммуникационной деятельности;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· эффективной организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.

3. СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИНФОРМАТИКА И ИКТ»
Введение. Структура информатики. 1 час

Цели и задачи изучения курса информатики в 10-11 классах, составные части предметной области информатики.
Информация. 11 часов
Три философские концепции информации, понятие информации в частных науках: нейрофизиологии, генетике, кибернетике, теории информации. Язык представления информации; какие бывают языки. Понятия «кодирование» и «декодирование» информации, примеры технических систем кодирования информации: азбука Морзе, телеграфный код Бодо, понятия «шифрование», «дешифрование». Сущность объемного (алфавитного) подхода к измерению информации, определение бита с алфавитной точки зрения, связь между размером алфавита и информационным весом символа (в приближении равновероятности символов), связь между единицами измерения информации: бит, байт, Кб, Мб, Гб. Сущность содержательного (вероятностного) подхода к измерению информации, определение бита с позиции содержания сообщения. Основные принципы представления данных в памяти компьютера,представление целых чисел, диапазоны представления целых чисел без знака и со знаком,  принципы представления вещественных чисел. Способы кодирования текста в компьютере, способы представление изображения; цветовые модели, в чем различие растровой и векторной графики, способы дискретного (цифрового) представление звука.
Информационные процессы. 5 часов.
История развития носителей информации, современные (цифровые, компьютерные) типы носителей информации и их основные характеристики,  модель К Шеннона передачи информации по техническим каналам связи, основные характеристики каналов связи: скорость передачи, пропускная способность, понятие «шум» и способы защиты от шума. Основные типы задач обработки информации, понятие исполнителя обработки информации,  понятие алгоритма обработки информации. «Алгоритмические машины» в теории алгоритмов, определение и свойства алгоритма управления алгоритмической машиной, устройство и система команд алгоритмической машины Поста. Этапы истории развития ЭВМ, неймановская архитектура ЭВМ, использование периферийных процессоров (контроллеров), архитектура персонального компьютера, основные принципы архитектуры суперкомпьютеров.
Программирование. 18 часов

Этапы решения задачи на компьютере, исполнитель алгоритмов, система команд исполнителя, возможности компьютера как исполнителя алгоритмов, система команд компьютера, классификация структур алгоритмов, основные принципы структурного программирования. Система типов данных в Паскале, операторы ввода и вывода, правила записи арифметических выражений на Паскале, оператор присваивания, структура программы на Паскале. Логический тип данных, логические величины, логические операции, правила записи и вычисления логических выражений, условный оператор IF,  оператор выбора selectcase. Различие между циклом с предусловием и циклом с постусловием, различие между циклом с заданным числом повторений и итерационным циклом, операторы цикла while и repeat – until, оператор цикла с параметром for, порядок выполнения вложенных циклов. Понятие вспомогательного алгоритма и подпрограммы, правила описания и использования подпрограмм-функций, правила описания и использования подпрограмм-процедур. Правила описания массивов на Паскале, правила организации ввода и вывода значений  массива, правила программной обработки массивов. Правила описания символьных величин и символьных строк, основные функции и процедуры  Паскаля для работы с символьной информацией.
4. УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН
	№п/п
	Тема главы, раздела
	Всего часов
	Из них

	
	
	
	КР
	РР, ЛР, ПР


	1
	Введение. Структура информатики
	1
	
	

	2
	Информация
	11
	
	5

	3
	Информационные процессы
	5
	
	2

	4
	Программирование
	18
	1
	8

	
	Всего
	35
	1
	15


5. КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

	№
	Наименование раздела и тем
	Кол-во часов
	Дата по
плану
	Дата по
факту
	Цели раздела
	Домашнее задание

	1
	Введение. Структура информатики
	1
	
	
	Знать: из каких частей состоит предметная область информатики.
	Введение

	Информация – 11 часов

	2
	Информация
	1
	
	
	знать: три философские концепции информации; понятие информации в частных науках: нейрофизиологии, генетике, кибернетике, теории информации, что такое язык представления информации, какие бывают языки;

понятия «кодирование» и «декодирование» информации;

примеры технических систем кодирования информации: азбука Морзе, телеграфный код Бодо;

понятия «шифрование», «дешифрование». 

сущность объемного (алфавитного) подхода к измерению информации;

определение бита с алфавитной точки зрения;

связь между размером алфавита и информационным весом символа (в приближении равновероятности символов);

связь между единицами измерения информации: бит, байт, Кб, Мб, Гб.

 сущность содержательного (вероятностного) подхода к измерению информации;

определение бита с позиции содержания сообщения.

знать: основные принципы представления данных в памяти компьютера;

представление целых чисел;

диапазоны представления целых чисел без знака и со знаком. 

способы кодирования текста в компьютере; 

способы представление изображения; цветовые модели

в чем различие растровой и векторной графики

способы

уметь: решать  задачи на измерение информации, заключенной в тексте, с алфавитной т.з. (в приближении равной вероятности символов);

решать несложные задачи на измерение информации, заключенной в сообщении, используя содержательный подход (в равновероятном приближении);

выполнять пересчет количества информации в разные единицы.

получать внутреннее представление целых чисел в памяти компьютера;

определять по внутреннему коду значение числа

дискретного (цифрового) представление звука

шифровать и дешифровать информацию уметь: вычислять размет цветовой палитры по значению битовой глубины цвета


	§1

	3
	Представление информации 
	1
	
	
	
	§2

	4
	Кодирование информации. Решение задач на шифрование данных.
	1
	
	
	
	Практикум №1.1, 2.3. задание № 8, 9, 10, 11, 12

	5
	Измерение информации. Алфавитный подход.
	1
	
	
	
	§ 3

	6
	Измерение информации. Содержательный подход. 
	1
	
	
	
	§ 4

	7
	Решение задач на измерение информации
	1
	
	
	
	§ 4, в.8.

	8
	Представление чисел в компьютере. 
	1
	
	
	
	§5, в. 1-3

	9
	Представление чисел в компьютере. 
	1
	
	
	
	§5, в.4-5

	10
	Представление чисел в компьютере. 
	1
	
	
	
	§5

	11
	Представление текста в компьютере.


	1
	
	
	
	§6, в. 1-2

	12
	Представление изображения  и звука в компьютере 
	1
	
	
	
	§6

	Информационные процессы – 5 часов



	13
	Хранение и передача информации
	1
	
	
	знать: историю развития носителей информации;- современные (цифровые, компьютерные) типы носителей информации и их основные характеристики;- модель К Шеннона передачи информации по техническим каналам связи;  основные характеристики каналов связи: скорость передачи, пропускная способность; понятие «шум» и способы защиты от шума.

что такое «алгоритмические машины» в теории алгоритмов; 

определение и свойства алгоритма управления алгоритмической машиной;

устройство и систему команд алгоритмической машины Поста. 

Уметь: сопоставлять различные цифровые носители по их техническим свойствам; рассчитывать объем информации, передаваемой по каналам связи,  при известной скорости передачи

составлять алгоритмы решения несложных задач для управления машиной Поста..
	§7 – 8

	14
	Обработка информации и алгоритмы
	1
	
	
	
	§9, в. 1-3

	15
	Автоматическая обработка информации.

Свойства алгоритмической машины.
	1
	
	
	
	§10, в. 1

	16
	Автоматическая обработка информации. 


	1
	
	
	
	§10, в. 3

	17
	Информационные процессы в компьютере
	1
	
	
	
	§11, в. 1-7

	Программирование – 18 часов

	18
	Алгоритмы и величины. Структура алгоритмов.

Структурное программирование.
	1
	
	
	Учащиеся должны знать

этапы решения задачи на компьютере: 

что такое исполнитель алгоритмов, система команд исполнителя;

какими возможностями обладает компьютер как исполнитель алгоритмов;

система команд компьютера;

систему типов данных в Паскале;

операторы ввода и вывода;

правила записи арифметических выражений на Паскале;

оператор присваивания;

структуру программы на Паскале;

логический тип данных, логические величины, логические операции; правила записи и вычисления логических выражений;

условный оператор IF;

оператор выбора selectcase.

различие между циклом с предусловием и циклом с постусловием

различие между циклом с заданным числом повторений и итерационным циклом

операторы цикла while и repeat – until
оператор цикла с параметром for порядок выполнения вложенных циклов

правила описания массивов на Паскале;

правила организации ввода и вывода значений  массива;

правила программной обработки массивов.

Учащиеся должны уметь:

описывать алгоритмы на языке блок-схем и на учебном алгоритмическом языке;

выполнять трассировку алгоритма с использованием трассировочных таблиц.

составлять программы линейных вычислительных алгоритмов на Паскале

программировать ветвящиеся алгоритмов с использованием условного оператора и оператора ветвления.

программировать на Паскале циклические алгоритмы с предусловием, с постусловием, с параметром

программировать итерационные циклы

программировать вложенные циклы

выделять подзадачи и описывать вспомогательные алгоритмы;

описывать функции и процедуры на Паскале;

записывать в программах обращения к функциям и процедурам.
составлять типовые программы обработки массивов: заполнение массива, поиск и подсчет элементов, нахождение максимального и минимального значений, сортировки массива и др.
правила описания символьных величин и символьных строк;

основные функции и процедуры  Паскаля для работы с символьной информацией.
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6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ
Задачник-практикум по информатике в II ч. / И. Семакин. Г.. Хеннер – М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2012.


Семакин И.Г., Хеннер Е.К., Шеина Т.Ю. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: практикум для 10-11 классов. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

Семакин И.Г., Хеннер Е.К.. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 10-11 классов. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

